
わんもあの
麻雀のマナーは、初心者から経験者まで、また全世代が共に楽しく
麻雀をするために必要なものです。しかし、すべてのマナーを習得
するには時間がかかります。スタッフの判断で少しずつ助言・指導
していきますので、わんもあのマ
方にマナーを強要せず、寛容に対応して
します。また
もらうため
 

＜基本のマナー＞
◆ 発声は
※ 通らばリーチ・鳴きます・一発

◆ アガったときは
※ 「リーチツモ

◆ 開始時・終了時
※ 場所決めや親決め、点棒の片づけにも責任を持ちましょう

◆ テンポは
※ 長考
 

＜手順について
◆ ポン・チー

【発声】→【牌を見せる】→【牌を取る】→【牌を捨てる】

◆ リーチ

【発声】→【牌を横向きにして置く】→【
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します。また、
もらうため、マナーを守る
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発声はハッキリと「
通らばリーチ・鳴きます・一発
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【発声】→【牌を横向きにして置く】→【
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、マナーに慣れていない
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場所決めや親決め、点棒の片づけにも責任を持ちましょう

周囲に合わせるようにしましょう。
するときは「すみません」の一言を
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＜牌の扱い＞
◆ 牌の取り出しとボタン操作は親が行ってください
◆ 親は北家が配牌を取り終わってから第一打を捨てましょう。
◆ 自家
◆ 他家の牌山には触らない
◆ ツモ牌は手牌の横に、ロン牌は河にそのまま置いておく。
◆ 流局時の手牌は、テンパイの人は開いて、ノーテンの人は伏せる。
◆ テンパイ・ノーテンは
◆ 一度河についた牌は捨てる、一度ツモ牌に触れたら戻さない
◆ ツモってきた牌は手牌の中に入れず、先に打牌を
◆ 牌を揃える・牌を倒す
 

＜点棒のやりとり＞
◆ 点棒は相手の
◆ 点棒のやりとりが終わるまで、
◆ 100
◆ 1000
◆ おつりは「
 

＜気をつけたい
◆ 手牌解説はしない
「こっちだと
手牌を披露するのはやめましょう。感想は要りません。

◆ 口三味線をひかない
「失敗した」
手牌に関する発言

◆ 不愉快
「ツイてますね
相手にとって嫌味っぽく感じられる

＜牌の扱い＞
牌の取り出しとボタン操作は親が行ってください
親は北家が配牌を取り終わってから第一打を捨てましょう。
自家の牌山は
他家の牌山には触らない
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を揃える・牌を倒す

＜点棒のやりとり＞
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点棒のやりとりが終わるまで、
100 点棒をたくさん使っての支払いは避けましょう。
1000 点棒はリーチに備えて
おつりは「～点バック
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「失敗した」「安いけど」「もうオリよう」
手牌に関する発言

不愉快な発言をしない
「ツイてますね
相手にとって嫌味っぽく感じられる

＜牌の扱い＞ 

牌の取り出しとボタン操作は親が行ってください
親は北家が配牌を取り終わってから第一打を捨てましょう。

牌山は少し前に出
他家の牌山には触らない
ツモ牌は手牌の横に、ロン牌は河にそのまま置いておく。
流局時の手牌は、テンパイの人は開いて、ノーテンの人は伏せる。
テンパイ・ノーテンは
一度河についた牌は捨てる、一度ツモ牌に触れたら戻さない
ツモってきた牌は手牌の中に入れず、先に打牌を

を揃える・牌を倒す

＜点棒のやりとり＞
点棒は相手の手元に優しく
点棒のやりとりが終わるまで、

点棒をたくさん使っての支払いは避けましょう。
点棒はリーチに備えて

～点バック

＜気をつけたい
手牌解説はしない

満貫だった」
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他家の牌山には触らないこと
ツモ牌は手牌の横に、ロン牌は河にそのまま置いておく。
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＜点棒のやりとり＞
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点棒はリーチに備えて
～点バック」と、点棒を支払う側が申告しましょう
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だった」「自分も高かった」
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親は北家が配牌を取り終わってから第一打を捨てましょう。

すこと（山の端と端はくっつけておく）
こと（山を押さない・王牌を割らない）

ツモ牌は手牌の横に、ロン牌は河にそのまま置いておく。
流局時の手牌は、テンパイの人は開いて、ノーテンの人は伏せる。

東家→南家→西家→北家
一度河についた牌は捨てる、一度ツモ牌に触れたら戻さない
ツモってきた牌は手牌の中に入れず、先に打牌を

以外は、利き手のみで行いましょう
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点棒のやりとりが終わるまで、手牌

点棒をたくさん使っての支払いは避けましょう。
点棒はリーチに備えて 1 本残すようにしましょう。

と、点棒を支払う側が申告しましょう
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「自分も高かった」
手牌を披露するのはやめましょう。感想は要りません。

 
「安いけど」「もうオリよう」
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山を押さない・王牌を割らない）

ツモ牌は手牌の横に、ロン牌は河にそのまま置いておく。
流局時の手牌は、テンパイの人は開いて、ノーテンの人は伏せる。

東家→南家→西家→北家
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「自分も高かった」
手牌を披露するのはやめましょう。感想は要りません。
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すこと（山の端と端はくっつけておく）
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ツモ牌は手牌の横に、ロン牌は河にそのまま置いておく。
流局時の手牌は、テンパイの人は開いて、ノーテンの人は伏せる。
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＜ゲームの心構え＞
◆ イライラしない
麻雀は「
もあれば、不運が続くときもあります。
で抑えて、卓の楽しい雰囲気を壊さないようにしましょう。

◆ 相手の批判をしない
「そんな牌切る？」「なんでリーチしたの？」
合わないからといって、批判的になるのはやめましょう。麻雀には
多種多様な考え方があり、選択

◆ フェアプレーを心がける
麻雀では
責任を持って、間違っている場合は正すようにしましょう。
損得よりも「正しいゲーム」を意識してください。

◆ 自分に厳しく
麻雀のマナーは自分が気をつけるものであ
ではありません。
あって、和やかで楽しい時間を過ご

 

＜禁止事項＞

・強打

・先ヅモ

・引きヅモ

・伏せ牌

 
当教室のマナーを守る姿勢がなく
いただけない方は、

＜ゲームの心構え＞
イライラしない

麻雀は「4 回に
もあれば、不運が続くときもあります。

抑えて、卓の楽しい雰囲気を壊さないようにしましょう。

相手の批判をしない
「そんな牌切る？」「なんでリーチしたの？」
合わないからといって、批判的になるのはやめましょう。麻雀には
多種多様な考え方があり、選択

フェアプレーを心がける
麻雀では 4 人がプレーヤーであり審判です。全員がお互いの点
責任を持って、間違っている場合は正すようにしましょう。
損得よりも「正しいゲーム」を意識してください。

自分に厳しく
麻雀のマナーは自分が気をつけるものであ
ではありません。
あって、和やかで楽しい時間を過ご

＜禁止事項＞

・強打 

・先ヅモ 

引きヅモ 

・伏せ牌 

当教室のマナーを守る姿勢がなく
いただけない方は、

＜ゲームの心構え＞
イライラしない

回に 1 回しかアガれないゲーム」
もあれば、不運が続くときもあります。

抑えて、卓の楽しい雰囲気を壊さないようにしましょう。

相手の批判をしない
「そんな牌切る？」「なんでリーチしたの？」
合わないからといって、批判的になるのはやめましょう。麻雀には
多種多様な考え方があり、選択

フェアプレーを心がける
人がプレーヤーであり審判です。全員がお互いの点

責任を持って、間違っている場合は正すようにしましょう。
損得よりも「正しいゲーム」を意識してください。

自分に厳しく人に優しく
麻雀のマナーは自分が気をつけるものであ
ではありません。「協調性」を何よりも大事に、お互いにサポートし
あって、和やかで楽しい時間を過ご

＜禁止事項＞ 

・舌打ち

・鼻歌

・大声

・肘付き

当教室のマナーを守る姿勢がなく
いただけない方は、参加をお断りさせていただく

＜ゲームの心構え＞
イライラしない 

回しかアガれないゲーム」
もあれば、不運が続くときもあります。

抑えて、卓の楽しい雰囲気を壊さないようにしましょう。

相手の批判をしない 

「そんな牌切る？」「なんでリーチしたの？」
合わないからといって、批判的になるのはやめましょう。麻雀には
多種多様な考え方があり、選択

フェアプレーを心がける
人がプレーヤーであり審判です。全員がお互いの点

責任を持って、間違っている場合は正すようにしましょう。
損得よりも「正しいゲーム」を意識してください。

人に優しく
麻雀のマナーは自分が気をつけるものであ

「協調性」を何よりも大事に、お互いにサポートし
あって、和やかで楽しい時間を過ご

舌打ち ・

鼻歌 ・

・大声 ・

・肘付き ・初心者に対する煽り行為

当教室のマナーを守る姿勢がなく
参加をお断りさせていただく

＜ゲームの心構え＞ 

回しかアガれないゲーム」
もあれば、不運が続くときもあります。

抑えて、卓の楽しい雰囲気を壊さないようにしましょう。

 

「そんな牌切る？」「なんでリーチしたの？」
合わないからといって、批判的になるのはやめましょう。麻雀には
多種多様な考え方があり、選択は常に本人の

フェアプレーを心がける 
人がプレーヤーであり審判です。全員がお互いの点

責任を持って、間違っている場合は正すようにしましょう。
損得よりも「正しいゲーム」を意識してください。

人に優しく 
麻雀のマナーは自分が気をつけるものであ

「協調性」を何よりも大事に、お互いにサポートし
あって、和やかで楽しい時間を過ごしてください。

・対局中のスマートフォンの操作

・牌をカチャカチャ鳴らす行為

・対局者との度が過ぎた会話

・初心者に対する煽り行為

当教室のマナーを守る姿勢がなく、スタッフの指導・助言に応じて
参加をお断りさせていただく

回しかアガれないゲーム」
もあれば、不運が続くときもあります。愚痴

抑えて、卓の楽しい雰囲気を壊さないようにしましょう。

「そんな牌切る？」「なんでリーチしたの？」
合わないからといって、批判的になるのはやめましょう。麻雀には

常に本人の

人がプレーヤーであり審判です。全員がお互いの点
責任を持って、間違っている場合は正すようにしましょう。
損得よりも「正しいゲーム」を意識してください。

麻雀のマナーは自分が気をつけるものであって、相手に強いるもの
「協調性」を何よりも大事に、お互いにサポートし

してください。

対局中のスマートフォンの操作

牌をカチャカチャ鳴らす行為

対局者との度が過ぎた会話

・初心者に対する煽り行為

、スタッフの指導・助言に応じて
参加をお断りさせていただく

回しかアガれないゲーム」です。幸運が続くとき
愚痴や不満は自分の中

抑えて、卓の楽しい雰囲気を壊さないようにしましょう。

「そんな牌切る？」「なんでリーチしたの？」など、自分の考え方と
合わないからといって、批判的になるのはやめましょう。麻雀には

常に本人の自由です

人がプレーヤーであり審判です。全員がお互いの点
責任を持って、間違っている場合は正すようにしましょう。
損得よりも「正しいゲーム」を意識してください。 

って、相手に強いるもの
「協調性」を何よりも大事に、お互いにサポートし

してください。 

対局中のスマートフォンの操作

牌をカチャカチャ鳴らす行為

対局者との度が過ぎた会話

・初心者に対する煽り行為

、スタッフの指導・助言に応じて
参加をお断りさせていただく場合

です。幸運が続くとき
や不満は自分の中

抑えて、卓の楽しい雰囲気を壊さないようにしましょう。

自分の考え方と
合わないからといって、批判的になるのはやめましょう。麻雀には

です。 

人がプレーヤーであり審判です。全員がお互いの点
責任を持って、間違っている場合は正すようにしましょう。

 

って、相手に強いるもの
「協調性」を何よりも大事に、お互いにサポートし

 

対局中のスマートフォンの操作

牌をカチャカチャ鳴らす行為 

対局者との度が過ぎた会話 

・初心者に対する煽り行為 

、スタッフの指導・助言に応じて
場合があります

です。幸運が続くとき
や不満は自分の中だけ

抑えて、卓の楽しい雰囲気を壊さないようにしましょう。 

自分の考え方と
合わないからといって、批判的になるのはやめましょう。麻雀には

人がプレーヤーであり審判です。全員がお互いの点数に
責任を持って、間違っている場合は正すようにしましょう。自分の

って、相手に強いるもの
「協調性」を何よりも大事に、お互いにサポートし

対局中のスマートフォンの操作 

 

、スタッフの指導・助言に応じて
があります。 

です。幸運が続くとき

自分の考え方と

数に

「協調性」を何よりも大事に、お互いにサポートし

 


